IASE IE LA STRUCTURE 

/* Etape 1 - declaration des variables 
et des bibliotheques en debut de 
programme. */ 

void setup() { // Etape 2 - 
/* initialisation et configuration 
des entrees/sorties. Se lance 
seulement au debut du programme. */ 

} 


ENTREES/SMTIES 

CONFIGURATION ENTREE/SORTIE 

(digitale seulement) 
pinMode 

(pin., // num de la pin 

INPUT // pour une entree 

OUTPUT // pour une sortie 

INPUT_PULLUP // pour entree pullup 


void loop() { // Etape 3 - 
// partie principale. Se 
boucle infiniment. 

> 


lance en 


CREER UNE SRUS-FARTIE 

void maFonction(){ 

/* mettre apres « void loop() », cette 
partie de code ne bouclera pas */ } 

maFonctionQ; 

/* renvoi a « void maFonctionQ » */ 


LIRE une entree 

... digitale // de la pin 0 a 13 

var = digitalRead(pin) 

... analogique // de la pin A0 a A5 

var = analogRead(pin) 

ECRIRE sur une sortie 
... digitale // de la pin 0 a 13 

digitalWrite(pin, HIGH/ou/LOW) 

... analogique 

// les pins 3 5 6 9 10 11 

analogWrite(pin, valeur) 


VARIABLES, TABLEAUX, BBNNEES 


Type de 

boolean 

int 

char 

long 

float 


donnees 

// Variable binaire 


» 0 ou 1, false ou true 

-> de -32768 a 32767 

-128 - 127, 'a' '$' etc. 


// Nombre entier (positif et negatif) - 

// caractere ASCII de 0 a 255 -> ex : 

// entier de grandes valeurs -> de -2147483648 a - 2147483647 

// Nombre a virgule -» ex : 2,02 ou 58,0002 


Tableau de caracteres 

char tabl[8] = "Arduino"; 

// Nombre de caracteres +1 

char tabl[8] = 

{'A','r','d’,'u','i','n','o','\0'}; 
// avec f \0* pour finir la chaine 

Convertir un type de donnee 

char(variable) byte(variable) 
int(variable) float(variable) 
long(variable) 


Tableau de nombres 
int meslntf] = {40, 
// ou 

int meslnt[5]; // 


4, 58, 13, 


tableau de 5 ints 


meslnts[0] = 42; 

/* Assigner 42 

a la lere entree du tableau */ 

// ici, meslnts[3] est egal a 13 


•RERATEURS 

Operateurs elementaires 

= assigner une valeur % modulo 
+ addition - soustraction 

z division * multiplication 


Operateurs composes 

++ incrementer -- decrementer 
+= addition composee 
-= soustraction composee 


FAIRE RES CBNMENTAIRES 


Commentaire 

Commentaire 


d-^une ligne // je commente en une ligne comme ceci 
multiligne /* je peux aussi commenter 

en plusieurs linges comme cela */ 


Arduino 





tncw 


r ^ 

INTERRURTIBNS 

/* Pin2 

= interuption 0 et 

Pin3 = 

interuption 1 */ 

attachInterupt(l/ou/0, // pin2 ou 3 
maFonction,// sous partie a appeler 

LOW 

// mode deactivation bas 

FALLING 

// mode relache bouton 

RISING 

// mode appui bouton 

CHANGE 

) 

L _ 

// mode changement d'etat 

_ j 































